


p＋k＋gで“立合いの構え”へと移行可能。この構えからは打
撃技、投げ、間合いを離す（仕切り直し!?）、横に跳び退く、といっ
たさまざまな行動が取れる。さらに、写真のように連係の途中か
ら出せるなど、緩急自在の攻めができそうだ!!

アキラの代表的な浮かせ技、揚炮をくらってもこの程度しか浮か
ない！　単純に相手の空中コンボが減らなくなる。これぞ鷹嵐の
真骨頂。ただし、体格が分厚いため、空中で拾われやすいというデ
メリットはあるようだ。そのほかにも、この体格ならではの要素は
存在するかも!?　鷹嵐使いは、今から心待ちにせよ！
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相撲を格闘スタイルとする鷹嵐は、見た目の通り“超・重量級”。浮かせ技で
ほとんど浮かないほか、ウルフのR.A.W.のような「威力の低い技を耐えな
がら出す」技などを持つ。もちろん、豪快無比な投げや打撃は健在だぞ。

　AOUショーでジャンを一目見た瞬間に、キャラ担当を決意した感のある
厨マッハです。晴れて先日のロケテストで、なれそめとなりました。
　空手家ということもあり、単発技はどれも豪快かつ高性能な印象。それ
だけにとどまらず、連係技にも使いやすいものが多く、テイスト的には比
較的スタンダードキャラの部類に入るのではないでしょうか。
　気になるこのキャラのウリは、何といってもタメ攻撃の豊富さ。それに
加え、タメをキャンセルしての攻撃なんてのも搭載していて、今までのVF
には無い新しい風を吹き入れてくれること間違い無いです。製品版ではど
ういった感じに仕上がってくるのか、非常に楽しみです。

　時は遡り、第3回世界格闘トーナメント。そのなかで、鷹嵐は並居る強豪たちに対
して惜敗を喫していた。相撲一筋で生きてきた鷹嵐にとって、大会に参加していた
格闘家たちのスタイルはあまりに未知のものであり、そして彼らはあまりに熟達し
ていた。小さいころから相撲では負け知らずだった鷹嵐にとって、世界格闘トーナメ
ントでの敗北は、かつて味わったことのない屈辱の体験となった。

　角界を離れ、修行の場としていた山村に戻った鷹嵐は、自分の行き場を完全に失
っていた。

　自暴自棄の鷹嵐を救ったのは、かつての所属部屋の親方だった。親方は、鷹嵐が
角界に戻れるよう計らい、また鷹嵐は、件の敗北を消し去ろうとするかのごとく、より
一層相撲に執心した。

そして、時は過ぎた……。

　九場所連続優勝という前代未聞の大記録を打ち立て、なおも快進撃を続ける鷹
嵐。世間では「鷹嵐の連勝を止めるのは誰なのか？」という話題で沸き立っていた。

　その年の本場所。負けなしのまま快進撃を続けていた、その千秋楽。見せ場とな
るはずの土俵入りに、鷹嵐が現われなかった。
　告げられた「鷹嵐、欠場！」のアナウンス。どよめく会場。鷹嵐の姿は消えており、そ
の行方がわからなくなっていた。

　支度部屋では、弟子のひとりが一通の手紙を発見し、親方に差し出した。
　「横綱の部屋に……これが……」
　親方が中身を取り出すと、そこには第5回世界格闘トーナメントの招待状が入っ
ていた。

　満面の笑みをたたえて、親方は豪快に叫んだ。
　「大暴れしてこいや！　……鷹よ！」

STORYまさに超・重量級！　
堂々のカムバック!!

新キャラチェック！ カッコイイキャラ厨・マッハが語る

ジャン どうですか!?
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これしか浮かない!?

ppp＋k＋g〜p＋g

NEW CHARACTER

鷹嵐Taka-Arashi

　ついにメインキャラが帰ってきた。主力技の諸手、もろ差し、中突っ張り
を出してみる。なじむ。実になじむ。そして最大投げの合掌捻り。野太い声、
豪快な捻りっぷり……、昔と変わらぬ“彼”がそこに居た。
　とまあ感慨はここまでにして、キャラ性能を一言で表すと“近距離パワ
ー型”。遠距離戦は苦手な印象だが、相変わらず高威力の打撃＆投げ（キャ
ッチ投げ）に「立ち合いの構え」からの変化が加わり、接近戦では無類の強
さを発揮しそうだ。なお鷹嵐専用システムとして、一部の投げで相手が鷹
嵐を重そうに投げたり、浮かせ技で浮かない代わりに特殊な崩れ状態にな
ったりするようだ。鷹嵐専用コンボの開発が進みませんように……。

新キャラチェック！ 相撲で全国を制した男・栗田親方が語る

鷹嵐 どうですか!?
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